MAGICZNA LAMPKA

1. Przycisk WHWyt

Wcisnij przycisk wh/wyt aby wigczy¢
lub wytaczy¢ projektor nocny. Stan
sygnalizuje zétte Swiatetko.

2. Przycisk zmiany koloru

Wcisnij przycisk aby zmienic kolor,
Swiatto zmieni kolor.

3. Przycisk jasnosci
Wcisnij przycisk aby zmienié
poziom jasnos$ci (3 dostepne

poziomy).

4. Przycisk obrotu

Wcisnij ten przycisk, nastgpi obrét
360 stopni.

5. Pozytywka
Przekre¢ pozytywke na samym dole i ciesz sie muzyka.

- Lampka moze by¢ wykorzystywana jako projektor bez przykrywki oraz lampka nocna z
przykrywka. Maksymalny dystans 3-4m.

t ADOWANIE

1. Projektor mozna tadowaé. Swiatlo wskazujace na dole zmienia kolor z czerwonego na
zielony gdy urzadzenie jest w petni natadowane.

2. Nalezy catkowicie natadowac projektor przed pierwszym uzyciem.

3. Do fadowania korzystac tylko z zatgczonego w zestawie kabla.

4. Korzystac tylko pod nadzorem dorostych, zwtaszcza dla dzieci ponizej 6 roku zycia.

ZMIANA FILMU
1. Usun folie ochronng z filmu.

2. Natoz film.
3. Obroc¢ przeciwnie do ruchu wskazowek zegara aby umiescic¢ film w kole.



4. Zakryj.

Informacje techniczne

Zasilanie elektryczne: DC S5V/1A, Moc: 2.7W, Pojemnos¢ akumulatora: 1200mAh
Materiat: ABS+PC

Czas tadowania: 2 godziny

Czas korzystania: 4-5 godzin



