LAMPA MAGICA

1.

Butonul Oprit/Pornit

Apasati butonul Oprit/Pornit
pentru a opri sau a porni
proiectorul. Se va aprinde cu o
lumina galbena.

Butonul de schimbare a culorii

Apasati butonul pentru a schimba
culoare, luminile se schimba
succesiv.

Buton de luminozitate

Apadsati butonul pentru a ajusta
cele 3 nivele de luminozitate.

Buton rotativ

Apadsand acest buton, se va roti la
360 de grade

Cutia muzicala

Tnvartiti aceastd cutie muzicals de jos pentru a va bucura de muzicé.

- Luminile de noapte pot fi folosite si drept proiector cand se scoate capacul si poate fi folosit drept
lumind de veche cand e introdus. Distanta maxima: 3-4m.

INCARCARE

1. Proiectorul se poate reincarca, indicatorul din partea de jos se face din rosu verde cand e incarcat

complet.

2. Varugdm sa incdrcati proiectorul complet inainte de prima utilizare.
3. Utilizati produsul doar cu cablurile incluse pentru incarcare.

4. Folositi numai sub supravegherea adultilor, mai ales pentru copiii sub 6 ani.

SCHIMBATI FILMUL

1. Scoateti filmul protector din proiector.

2. Fixati filmul.

3. Tnvartiti invers acelor de ceasornic pentru a pune filmul in cerc.

4. Acoperiti-l.

Informatii tehnice

Curent: DC 5V/1A, Putere: 2.7W, Capacitatea bateriei: 1200 mAh

Material: ABS+PC

Timp de incdrcare: 2 ore




Timp de functionare: 4-5 ore



